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Reflektioner efter en spelifiering
av abrabamitiska religionerna

Nedan foljer nagra reflektioner och insikter efter ett forsok till en spelifiering av
kursmomentet "abrabamitiska religionerna” i ‘Religion 1 pa gymnasiet. Om ou éar intresserad
av att gora ett eget forsok till en spelifiering i din Rurs kan det som foljer nedan majligen vara
relevant att ta del av. Vi bar inga ansprak pa att vara experter men vi delar giarnpa med oss av
vara erfarenbeter.

‘Varfor spelifiering?

‘Hera av Rurserna i religion bar priglats av att eleverna bar varit mycket oengagerade och inte
ként att religionsampet ar pagot for dem. Ep vanlig uppfattning ar att “jag ar inte religios sa
varfor ska jag lasa religion?”. Eftersom det bar varit svart att silja in d&mpet hos eleverna
utifran Rursens inneball bar vi sett ett behov av nagot annat som kan oka elevernas intresse
och engagemang. Speliferingen av Rursen bar baft som syfte att utgora detta “nagot annat” for
att fa eleverna mer engagerade och kinna att amnet ar nagot for dem.

Vi ser spelifiering som en mojlighet att gora eleverna mer medskapande och friare att utforska
ampet utifran egen nyfikenbet och eget intresse. Spelifieringen bar inneburit en mer
differentierad undervisning sarskilt i avseende att eleverna bar fatt vilja olika aktiviteter och
examinationsformer for att na malen. Spelifieringen bar inpeburit variation gillande tempo,

omfang och uttrycksformer.

Pedagogiska klurigheter

9 var spelifiering bar vi valt att forsoka skapa ett narrativ som handlar om att pilgrimsvandra
Jran en given startpunkt till lyckoriket Shangri-‘La. ‘Pa vigen till Shangri-1a moéter eleverna en
serie utmaningar som hor till ampet “abrabamitiska religioner” vilket ar en given del i kursen
Religion 1 pa gymnasiet. Vi bar valt att forsoka skapa ett parrativ som bhandlar om epn
pilgrimsvandring for att det passar vil in i momentet “abrabamitiska religioner”. Syftet bar
varit att skapa en fiktion som blir nagot annat én den giangse undervisningen. Vi bar velat att
komma bort fran klassrummet och in i en spelvirld, utap att for den skull nagga pa inneballet i
momentet. Pilgrimsvandringen illustreras och genomfors med hjialp av en karta pa vilken
utmaningarna ar markerade. Vid varje utmaningstillfille finns det ett antal olika utmaningar
som eleverna kan vilja emellan (se regelbok och karta).

Var spelifiering bar krévt ett stort antal utmapingar som i praktiken utgors av traditionella
uppgifter i amnet religion, men dessa har modifierats for att passa spelifieringens narrativ. De
bar ocksa anpassats i syfte att erbjuda alternativa examinationsformer i linje med det som kan
bepamnas som Jdifferentierad undervisning. Uppgifterna, eller utmaningarna, erbjuder
sammantaget flera olika vagar for att pa malet.
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1 spelifieringen bar vi utéver lingre och mer tidsomfattande utmaningar aven forsokt skapa
mojligheter for elever som gynnas av att ha “korta mal”. Med det menar vi uppgifter som inte
ar omfattande varken i tid, omfang eller komplexitet. Vi bar dock sett det som viktigt att
eleverna bar chans att na kunskapskrav for hogre betygsnivaer i samtliga utmaningar. ‘Detta
bar inneburit en svarighet for oss som konstruktorer. Kort sagt: Hur skapar vi fyrkantiga och
tydliga uppgifter som kan testa kvaliteter som “utforligt” och “pyanserat” och resultera i betyg
Jranp E-A?

Framgangsfaktorer

Fir nedan listar vi ett antal framgangsfaktorer, som vi apser bar varit betydande for att
“Vagen till Shangri-‘La” bar fallit sa val ut hos eleverna som det gjorde.

‘Ett rikt urval av utmaningar

Att slappa i vag eleverna pa en pilgrimsvandring dir de sjilva - med hjilp av kartan - bar
kunnat bygga ihop sin egen vag till Shangri-<La, upplever vi bar 6kat deras engagemang att ta
sig an delmomentet.

FHeliga Skriftens sidlek

Sidleken var en av de sista komponenterna vi adderade till den hér spelifieringen. 1 efterband
kan vi konstatera att det var en mycket viktig komponent. ‘Den bidrog till att gora eleverna
medskapande i undervisningen, och det 6kade elevernas majligheter att ytterligare paverka pa
vilket sitt de kunde arbeta med “Vigen till Shangri-1a”. Sidleken bestar sammanlagt av 44
sidor, varav pio ar upika sidor, och har ambitionen att inverka bade pa elevernas inre och yttre
stimulaps. Lis mer om Heliga Skriftens sidlek i Regelboken (s 16-19).

‘Vagvisare - pilgrimer

Under projektets gang vixte sig kinslan allt starkare av att lektionerna var nagonting annat
an vanliga lektioner. Vi blev mer som végvisare och var roll var mer att vigleda eleverna som
spelledare i detta spelifierade kursmoment. €leverna var mer pilgrimer pa en uppticktsresa,
som dessutom hade mer att siga till om an viagvisarna emellanat. Inte minst om de till exempel
bade samlat pa sig vissa sidor fran Heliga Skriftens siolek, vilka de valde att spela ut vid vissa
specifika tillfallen.

Oppet sinne, flexibilitet och vaga slippa kontrollen

Det bhar ar valdigt viktigt att ba i atanke. Nar du som liarare oppnar upp mojligheten for
eleverna att ta till sig kunskap pa alterpativa sitt, ar det ocksa vildigt viktigt att du som
pedagog Kliver in i detta med ett vildigt oppet sinpe. Ska ou fa med dig eleverna behover ou
bejaka deras lust och initiativ, apnars Rvaver du deras engagemang och 0a faller allt platt. Om
ou daremot bekriftar och uppmuntrar deras Kkreativitet, kommer engagemanget ocksa att
successivt vixa vilket ofta ocksa ger ett bra slutresultatet. ‘Var sa flexibel som majligt och -
Jramfor allt - vaga slippa pa Rontrollen. ‘Du Rommer att mirka att det blir en win-win for
baoa parter.

'———:




4

lr_uppﬁmgar samla ihop yq

;rlmsmnﬂring Tan Drag,

mil.

D den viig som Ou troy passay

. .
nandring) HOTeTIns Rike g3
La. Vet finms olika viigar att .

TForarbete

Mycket tid har lagts till att appassa formuleringarna av Runskapskraven sa att de passar med
inpebdllet i utmaningarna, samtidigt som inneballet i Kursens Kunskapskrav bevaras.
‘Processen att formulera Kunskapskrav som liatt kan forstis av eleverna och som speglar
uppgifternas instruktion samtidigt som det ar skolverkets kunskapskrav troget bar varit
modosam men mycket lirorik. Det har sypliggjort larandet for oss som lirare, gjort det littare
att kommunicera Rraven, och dirmed gjort det tydligare for eleverna vad som Krivs for
ett specifikt betyg. Detta forarbete ligger niara det arbetssitt som Joban Alm beskriver
i “Larandematriser: Att fa eleven att forsta”.

‘Projektet foregicks av ett utforligt forarbete i kKlassrummet. ‘lppan vi lit eleverna paborja sin
vanoring till Shangri-La gick vi, under tre veckor, igenom centrala kunskapsomraden som hor
till de abrabamitiska religionerna. Stor vikt lades vio jamforelse av gudsbild och livsmonster
inom och mellap religionerna. Vi dgnade ocksa mycket tio at forballandet mellan religion,
identitet och intersektionella faktorer. Vi bedomde det som nodviandigt att de hade denna
kunskap innan de mer fritt kunde arbeta med utmaningarna.

Av: Erik Jonsson (Rurslarare) & Niclas Lind (17-pedagog)
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